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3: Глупо считать уборку пустой тратой времени. Уборка – это ещё какой доблестный 
поступок! Вы только посмотрите, сколько пластилина было у меня под кроватью и во 
что я его превратил!

Заранее можно провести мастер-класс по созданию пластилиновой анимации. 
Посмотрите эти видео http://clck.ru/Yxpca

Ведущий: Не думал, что во времена рыцарей умели делать мультфильмы. Просто 
гениально! Меж тем рыцари Белла и Ругеллах маются в поисках дракона и никак не 
могут его найти.

7: Я не знаю, я не знаю, мы обошли все деревни всех королевств, но этого 
Страхолюда нигде нет!

8: Я устал и мне очень жарко. Ты не чувствуешь, какой здесь горячий воздух?

7: Чувствую, конечно, а ещё я вижу странные клубы дыма. Посмотри…

Вместе: Ой, ой, Страхолюд!

Отпрыгивают.
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8: Погоди-погоди, какой же это ДРАКОН?

7: Ты же маленький дракончик!

Дракон: Да, это так. Я драконёнок и зовут меня никакой не Страхолюд, а Розочка. А 
летал я по городам и весям, чтобы найти вас. Хочу к вам на ханукальный ужин!

8: А, ну тогда мы вовремя встретились. Собирайся скорее, идём праздновать!

Ведущий: Пока Розочка заворачивал ханукальные подарки, рыцари постепенно 
возвращались домой к матери-королеве. К вечеру все уселись вокруг большого 
круглого стола, рассказали о своих благих делах, подарили друг другу подарки, 
дракончик Розочка зажёг ханукальные свечи и всё королевство залилось ясным 
светом!

Поклон. Аплодисменты.

Приложение 1. Мастер-класс по пластилиновой анимации.

Скачиваем на планшет или телефон приложение Stop Motion Studio.

Придумываем идею. В нашем случае это превращение картошки и яйца в драники, а 
также двух баночек с ингредиентами в пончики.

Разбиваем идею на несколько этапов. Например: появление сковороды, появление 
на сковороде картошки, яйца, превращение в драники.

Делаем раскадровку, то есть продумываем каждый кадр. Например, на первом 
кадре появляется кучка пластилина. На следующем кадре она расплющилась, затем 
подвигалась, превратилась в сковороду и так далее.

Зафиксируем мобильное устройство и выставляем свет. Можно приступать к съёмке, 
фотографируя каждое изменение на пластилиновой «сцене». Например, кладём 
кусочек пластилина, фотографируем, чуть сплющиваем, фотографируем, чуть 
сдвигаем, фотографируем, растягиваем – фотографируем. Фиксировать нужно 
каждое действие.

Когда вся история будет отснята, сохраняем видео, радуемся и не без гордости 
показываем всем!


